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INTRODUGCAO: A criagdo de jogos educativos oferece uma abordagem dindmica e envolvente para o
ensino do raciocinio clinico, na formagao do enfermeiro. No contexto do sistema digestoério e urinario,
um jogo de tabuleiro surge como ferramenta promissora para despertar o pensamento critico e
reflexivo, concorrente, criativo e a compreensao da necessidade humana basica de eliminacao 1,2. A
aprendizagem baseada em jogos apresenta alta capacidade de motivagao e envolvimento do aluno no
processo ensino-aprendizagem1, e quando aplicados na perspectiva do ensino em enfermagem, tém
potencial para aprimorar a tomada de decisdes clinicas3 OBJETIVO: Relatar a experiéncia de
académicos de enfermagem na constru¢gdo de um jogo de tabuleiro para suportar o ensino do
raciocinio clinico da necessidade humana basica (NHB) de eliminagdo. DESENVOLVIMENTO: Trata-
se de um relato de experiéncia da criagdo de um jogo de tabuleiro, desenvolvido e aplicado entre
académicos de enfermagem, da universidade publica, no Para. Inicialmente, foi realizado o
embasamento tedrico, desenvolvido as “Cartas desafio” com temas relevantes. O jogo foi criado com
41 perguntas, sendo divididas em trés temas, representados em cada casa: exame fisico abdominal,
NHB de eliminacdo urinaria e intestinal. Participou do jogo 3 equipes, sendo a vencedora a que chegou
primeiro na linha de chegada. CONSIDERACOES FINAIS: A experiéncia com a criagéo e uso do jogo
foi bem satisfatoria, pelo incentivo a participagdo ativa dos académicos; oportunidade de
entretenimento e aprendizagem; assimilagdo de informacgdes, promogédo das habilidades de trabalho
em equipe, tomada de decisédo e pensamento critico. CONTRIBUICOES PARA A ESTOMATERAPIA: O
jogo educativo proporcionou uma valiosa contribuicdo para a estomaterapia ao emergir como recurso
complementar inovador que promove o aprimoramento continuo das habilidades de avaliacdo e
intervengcédo do enfermeiro Estomaterapeuta ou nao.
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